OPEN DESIGN STUDIO 04

PROSTOR ZA KULTURU

05-09. 10. 2009, Omladinski centar-CK13, Novi Sad

Radionica, predavanja i prezentacije

www.opendesignstudio.net

Open Design Studio je organizacija koja se bavi istraživanjem i organizovanjem aktivnosti 

u oblasti vizuelne kulture i grafičkog dizajna. Od 5. do 9. oktobra projekat ‘’Open Design Studio 04’’ baviće se rešavanjem aktuelnog problema kulture oglašavanja u javnom prostoru i kulturne politike grada Novog Sada.

Prostori za oglašavanje su prepušteni isključivo tržišnom modelu, čime se onemogućava oglašavanje kulturnih institucija,organizacija i pojedinaca koji gube bitku sa komercijalnim i estradnim sadržajem.

Sistem oglašavanja o kulturi predstavlja važan javni servis, čija regulacija, funkcionalnost i efikasnost mogu i moraju biti jasno regulisane.

Očekuje se da će gradska uprava na osnovu našeg predloga shvatiti svoju odgovornost i potrebu za novim modelom oglašavanja o kulturi.

Pred učesnike, studente arhitekture i grafičkog dizajna, se postavlja zadatak da tokom 5 dana radionice pronađu različite modele oglašavanja kulture i pri tom dizajniraju novi urbani mobilijar za javni gradski prostor. Čitav događaj prati serija javnih predavnanja od strane domaćih i stranih stručnjaka iz oblasti medija, dizajna, arhitekture, kulturnog menadžmenta i drugih oblasti...

Kulturna politika grada Novog Sada

Ideja organizovanja projekta je nastala iz potrebe rešavanja aktuelnog problema kulture oglašavanja u javnom prostoru i kulturne politike grada Novog Sada. 

Prostori za oglašavanje su prepušteni isključivo tržišnom modelu po principu - ko ima više finansijskih sredstava može neograničeno da koristi bilo koje površine u gradu, čime se onemogućava oglašavanje kulturnih institucija i one gube bitku sa komercijalnim i estradnim sadržajem. Paralelno sa tim, dolazi do ilegalnog plakatiranja i postavljanja oglasa po fasadama, drveću... što rezultira sveukupnim vizuelnim zagađenjem grada. 

Sistem oglašavanja o kulturi predstavlja važan javni servis, čija regulacija, funkcionalnost i efikasnost moraju i mogu biti jasno regulisane kao što je nedavno učinjeno sa sistemom parkiranja. Iz navedenih razloga, potrebno je obezbediti površine i prostore isključivo za kulturni program. Njihov sadržaj ne treba da diktira veličina budžeta ili profitni karakter programa koji se promoviše, već njegovog kvalitet. 

S obzirom da je promocija i komunikacija kulturnog sadržaja od ključnog značaja za razvoj kulture, potrebno je da grad stane iza regulacije njenog medijskog prostora. Na ovakav način bi se oglašavale institucije i organizacije koje su na gradskom ili drugom javnom budžetu, organizacije koje se finansiraju iz različitih fondova kao i neformalne grupe, pojedinci i građani koji stvaraju kvalitetan sadržaj u umetnosti i kulturi.

Novi model informisanja o kulturi

Da bi medijske površine objektivno informisale o kulturnom sadržaju u gradu, trebalo bi da budu besplatne i na taj način ravnopravno dostupne svima koji ih koriste. Kapitalistički i tržišni model u kulturi ima svojih ozbiljnih ograničenja i često ne predstavlja adekvatan kulturni i umetnički kvalitet, a dugoročno onemogućava kulturni razvoj grada. To je bitno za sve korisnike koje su već na javnom budžetu ili finansiraju svoj program iz drugih izvora, koji imaju kvalitetan sadržaj, ali nedovoljno sredstava za promovisanje. Potrebno je takođe da se daje šansa i manjim kulturnim organizacijama i alternativnoj sceni, koja bi preko ovih novih medijskih prostora dobila isto toliko pažnje kao veliki gradski festivali, pozorišta, muzeji i galerije grada. 

Sadašnje stanje javnih medijskih prostora je daleko od idealnog. Oni su deo urbanog mobilijara grada koji sveukupno karakterišu nedostatak fleksibilnosti, interaktivnosti i savremenog dizajna. Svojim oblikom i funkcijom trenutni medijski prostori ne zadovoljavaju potrebe savremenog oglašavanja u informacionom veku. 

Idejno rešenje i zadatak za radionicu

Ostaje na grafičkom dizajnu-predstavniku informacije i arhitekturi-njenom nosiocu, da svojom integracijom daju funkcionalno i kreativno rešenje novog modela medijskog oglašavanja i medijskih prostora za kulturu. Tokom četvrte radionice Open Design Studia, student i mentori iz oblasti arhitekture, urbanizma i grafičkog dizajna, će tražiti odgovore na pitanja: Kako spojiti urbani dizajn i medij za oglašavanje kulture? Na kojim lokacijama i na koje sve načine arhitekura može nositi informaciju? Koji su potencijali aplikacije grafičkog dizajna u 3D prostoru? Istraživanjem navedenih tema moguće je poboljšati dizajn trenutnih medijskih prostora, i sveukupnog urbanog mobilijara grada, a ujedno predstavljati alternativni prostor za oglašavanje čime bi se fasade i drveće vizuelno očistili. 

Još jedan od velikih potencijala ovog projekta leži u lokacijama poput pijaca, parkova i javnih komunikacija. Ovakvi prostori su idealni za iznenađenje svakodnevnog prolaznika i režiranje bitnog momenta njegovog spontanog susreta sa oglasom o kulturi, koji bez obzira na svoj sadržaj podseća na to da se ona nalazi svuda, čak i tamo gde se najmanje očekuje. Redizajnom frekventnih javnih mesta čitav izgled i utisak Novog Sada bi se mogao 

podići na viši nivo. 

Inventivnim spojem grafičkog i arhitektonskog dizajna urbanog mobilijara, njihovim balansiranjem, uz preispitavanje potreba građana može se doći do korisnog i savremenog rešenja. Ispravni izbor metodologije i postupak dizajniranja je upravo zadatak radionice, tokom koje će se raditi na dizajnu i funkcionalnosti i pripreme idejnog rešenja projekta i njegove prezentacije /ideja, koncept, vizualizacije, aplikacije na lokacijama, 3d radni model od kartona, animacija/ za gradsku upravu Novog Sada. 

Očekuje se da će gradska uprava na osnovu našeg predloga shvatiti svoju odgovornost i potrebu za novim modelom oglašavanja o kulturi.

Program projekta – OPEN DESIGN STUDIO 04

Ponedeljak / 5.10. 

10.00 - 17.00: radionica: PROSTOR ZA KULTURU

Utorak / 6. 10.

10.00 - 17.00: radionica: PROSTOR ZA KULTURU

19.00 - 21.00: predavanja: 

Jelena Atanacković -Jeličić

Departman za arhitekturu i urbanizam, FTN, Novi Sad  

Tema: Urbani mobilijar - Novi Sad - studija slučaja
Aleksandar Brkić 

Univerzitet umetnosti u Beogradu

Tema: Prenošenje poruka grada: Dizajn koji dodaje vrednost

pauza 15 min

Richard van der Laken (Nl) 

De Designpolitie

Tema: ABC-da studija De Designpolitie
Branislav Škopek, Martin Uhrik (SVK) 

Kritička platforma - KOD

Tema: Platforma - javni objekat, Košice

Sreda / 7.10.

10.00 - 17.00: radionica: PROSTOR ZA KULTURU

19.00 – 21.00: predavanja: 

Tatjana Dadić Dinulović 

Akademija lepih umetnosti, Beograd

Tema: Sofra

Marcel Benčik (SVK) 

Katedra za vizuelnu komunikaciju, 

Akademija umetnosti i dizajna, Bratislava

Tema: Aktualnost - Konstrukcija

pauza 15 min

Darko Polić, Goran Petrović  

Urbandesign.rs

Tema: Oblikovanje gradskih prostora - detalji

Branka Ćurčić 

Kuda.org

Tema: ID: Ideologija dizajna

Četvrtak / 8.10.

10.00 - 17.00: radionica: PROSTOR ZA KULTURU

Petak / 9.10. 

10.00 - 17.00: radionica: PROSTOR ZA KULTURU

20.00 - 21.30: prezentacija: 

PROSTOR ZA KULTURU - javna prezentacija rezultata radionice

22.00 - 02.30: OPEN DESIGN PARTY! – Toy Corner (Novi Sad), 

Beatsmuggler -  Breakbeat Serbia, ulaz: 100 din

Program radionice – PROSTOR ZA KULTURU

Ponedeljak / 5.10. 

10.00 - 13.00: predstavljanje projekta, tima, učesnika i teme, 

uvodna prezentacija o temi radionice

13.00 - 14.00: ručak pauza 

14.00 - 17.00: upoznavanje sa sa temom, diskusija sa gostima i formiranje radnih grupa

Utorak / 6. 10.

10.00 - 13.00: rekapitulacija prošlog dana, rad u grupama

13.00 - 14.00: ručak pauza 

14.00 - 17.00: rad u grupama, diskusija

Sreda / 7.10.

10.00 - 13.00: rekapitulacija prošlog dana, rad u grupama

13.00 - 14.00: ručak pauza 

14.00 - 17.00: rad u grupama, diskusija

Četvrtak / 8.10.

10.00 - 13.00: rekapitulacija prošlog dana, rad u grupama

13.00 - 14.00: ručak pauza 

14.00 - 17.00: rad u grupama, diskusija

Petak / 9.10. 

10.00 - 13.00: rekapitulacija prošlog dana, rad u grupama

13.00 - 14.00: ručak pauza 

14.00 - 18.00: priprema prezentacije

ORGANIZATOR: 

Open Design Studio

PARTNERI: 

Fun And Magic Accidents, Novi Sad
KOD-kritička platform, Bratislava
Departman za arhitekturu i urbanizam, FTN, Novi Sad
Akademija umetnosti, Novi Sad
Akademija vizuelne umetnosti i dizajna, Bratislava
Institut za fleksibilne kulture i tehnologije - NAPON

POKROVITELJI: 

Ministarstvo kulture Slovačke Republike, Grad Novi Sad, Holandska ambasada u Beogradu 

KOORDINACIONI TIM PROJEKTA: 

Vedrana Bošković, Marko Brkić, Milana Dojčinović, Katarina Lukić Balažikova, 

Martin Mistrik, Igor Zarol

GOSTI RADIONICE: 

Richard van der Laken (NL) – grafički dizajner, osnivač studija De Designpolitie

Branislav Škopek, Martin Uhrik (SVK) – KOD – kritička platforma, Udruženje arhitekata

Marcel Benčik (SVK) – grafički dizajner, asistent na Katedri za vizuelnu komunikaciju, Akademija umetnosti i dizajna u Bratislavi

UČESNICI RADIONICE:

Danijela Birta /arh/stud

Višnja Žugić /arh/stud

Miloš Mitrović /arh/stud

Ivana Jančić /arh/stud

Marija Marić /arh/stud

Ines Radović /arh/stud

Aleksandar Bede / arh /stud

Milana Šećerov  /arh/stud

Višnja Vujović /arh

Selma Čičić /arh 

Boris Bogosavljević /arh/aps

Vladimir Đukić /arh/aps

Marko Brkić /grdiz/stud

Tomislava Sekulić  /grdiz/stud

Tamara Čordaš  /grdiz/stud

Tamara Maksimović  /grdiz/stud

Natalija Ninkov  /grdiz

Marina Milanović /grdiz/stud 

Miroslav Dajč /novemedije/stud
Bojana Knežević /novemedije/stud
Ivan Bereš /novemedije/stud
Ivana Miškelin /arh/kons

Vladimir Ilić /arh/kons

Aleksandar Brkić kult.men/kons

Valentina Brosean /grdiz/kons

Marija Dorić arh/kons 
Darko Polić /arh/kons/pred

Miljana Zeković /arh/kons
Dragana Konstantinović arh/kons
